Damien Pochat-Cottilloux

Sound Designer - Compositeur
Email : damien.pochat.c@gmail.com

Linkedin : [}
Portfolio: “wWiX &bc

Tel : 06 47 87 72 76
82 rue d'Aubidey - 33800 - Bordeaux

Experiences

Avril 2021 - Aujourd’hui- » Amplitude Studios Paris - Sound Designer :
- Dungeon of the Endless

Cnam Enjmin - 3is - Intervenant Sound Design : 2 Projets non annoncés :
- Sound Design - Wwise - Fmod - Unity - Unreal - Travaux pratiques - Masterclass

Mars 2017 - Avril 2021 » Ubisoft Paris/Bordeaux - Sound Designer :
- Assassin's Creed Valhalla - Bordeaux Studio : Novembre 2020 a aujourd’hui.
- Beyond Good and Evil 2 - Bordeaux Studio : Décembre 2019 4 aujourd'hui.
- Ghost Recon Breakpoint - Bordeaux Studio : Juin 2018 3 Décembre 2019,
- Watch Dogs Legion - Paris Studio : Mars 2017 a Juin 2018.
Cnam Enjmin - 3is - Intervenant Sound Design : 2 Projets non annoncés :
- Sound Design - Wwise - Fmod - Unity - Unreal - Travaux pratiques - Masterclass

2016 -3 mois .- .. .. » Game Audio Factory Angouléme / Amplitude Studio Paris - Assistant Audio :
- Sound Design et compeosition pour les jeux « Endless Legend » et « Endless Space 2 ».
- Réalisation de soundscapes, d'Ul, de vaisseaux et de factions pour teaser et Ingame.

Premiers stages- - -- » Speed Lover Racing Team / Ecurie automobile - Chargé de communication :
Mairie Cugnaux / Service culturel - Chargé de communication :
Liebherr Aerospace Toulouse - Chargé de communication :

Formations

2015-2017------ --» Cnam Enjmin Angouléme - Master 2 (JMIN) - Conception sonore :
- Apprentissage des moteurs de jeux et de 'intégration sonore.
- Travail en équipe et réalisation de 3 projets étudiants.
- Travaux et pratique de sound design, de captation et de compaosition.
2012-2014.. .- .. ..» Conservatoire National de Lyon - Formation DEM musiques actuelles et MAO :
- Apprentissage des logiciels DAW pour enregistrement et composition.
- Apprentissage de 'écriture musicale et de |'expression scénique.
2011 -2012--------» Institut Technologique de Dundalk Irlande - Licence Creativ Media (Erasmus) :
- Apprentissage de logiciels de sound design, de vidéo, de création 2D et 3D.
- Travail en équipe et réalisation de produits multimedia : jeu vidéao, film, livre, site web.
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Unity / Unreal  Wwise Nuendo 7 Suite Adobe Sound Design Composition Prise de son Programmation Anglais  Allemand
Fmod Logic Pro  3DS Max C#
Fabric Reaper
Pro Tools

Divers

Musique : écoute, composition, multi-instrumentiste et groupes semi-professionels.

Sport : Pratique réguliére de Roller Derby, Ski et VTT.

Voyages : Europe - 1 an d'étude en Irlande - Burkina Faso (Mission humanitaire 2 mois) - Colombie.
Autre : 15 ans d'activité scouts et guides de France.



